PROF. DR. DANIEL KRAHMER, VORLESUNG SPIELTHEORIE, UNIVERSITAT BONN, WS10/11

Organisatorisches

e http://www.wiwi.uni-bonn.de/kraehmer/, kraehmer@hcm.uni-bonn.de

Sprechstunde: Mi 14.00-15.00, Lennestr. 43, 4. OG

Vorlesungstermine: Mo 14(c.t.)-15.45, Mo 18(s.t.!!)-19.30, jeweils Horsaal K

Ubungsleiter

¢ Matthias Lang, lang@uni-bonn.de
¢ Christoph Wagner, cwagner@uni-bonn.de

¢ Christian Seel, cseelQuni-bonn.de

Ubungstermine

¢ Di 8.30-10, HS H, Matthias Lang

o Di 16-17.45, HS V/HG, Christoph Wagner
o Di 18-19.45, HS V/HG, Christoph Wagner
o Mi 8.30-10, HS H, Matthias Lang

o Fr 8.30-10, CIP-3-Pool, Christian Seel

o Fr 10-11.45, CIP-3-Pool, Christian Seel

Literatur

e Ken Binmore: Fun and Games, Lexington, D.C. Heath, 1992

e Siegfried K. Berninghaus & Karl-Martin Ehrhart & Werner Giith: Strategische Spiele:
Eine Einfiihrung in die Spieltheorie, Berlin, Springer 2006

e Drew Fudenberg & Jean Tirole: Game Theory, Cambridge MA, MIT Press, 1991

e ! Robert Gibbons: Game Theory for Applied Economists, Princeton University Press,
1992.

e Joseph E. Harrington: Games, Strategies and Decision Making, New York, Worth Publis-
hers, 2009.

e Manfred J. Holler & Gerhard Illing: Einfiihrung in die Spieltheorie, Berlin, Springer 2000

e Roger Myerson: Game Theory: Analysis of Conflict, Cambridge MA, Harvard University
Press, 1991

e Martin Osborne & Ariel Rubinstein: A Course in Game Theory, Cambridge MA, MIT
Press, 1994 — free download: http://theory.economics.utoronto.ca/books/

e Eric Rasmusen: Games and Information, Cambridge MA, Blackwell 1995
e Gernot Sieg: Spieltheorie, Miinchen, Oldenburg, 1999



