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Organisatorisches
• http://www.wiwi.uni-bonn.de/kraehmer/, kraehmer@hcm.uni-bonn.de

• Sprechstunde: Mi, 11-12, Lennestr. 43, 4. OG.

• Vorlesungstermine: Mi 12(c.t.)-14, Do 14(c.t.)-16, jeweils Hörsaal K

• Übungsleiter

� Markus Fels, s3mafels@uni-bonn.de

� Andreas Grunewald, gruni06@googlemail.com

� Stefan Terstiege, sterstiege@uni-bonn.de

• Übungstermine

� Mo 10-12, CIP 3, Markus Fels

� Di 8.30-10, HS H, Andreas Grunewald

� Di 12-14, CIP 3, Stefan Terstiege

� Mi 8.30-10, HS M, Markus Fels

� Mi 10-12, HS M, Andreas Grunewald

� Do 8.30-10, HS M, Stefan Terstiege
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