
Prof. Dr. Daniel Krähmer, Vorlesung Spieltheorie, Universität Bonn, WS12/13

Organisatorisches
• http://www.wiwi.uni-bonn.de/kraehmer/, kraehmer@hcm.uni-bonn.de

• Sprechstunde: Donnerstag, 15-16, Lennestr. 43, 4. OG. Bitte Voranmeldung per E-Mail.

• Vorlesungstermine: Di 16(c.t.)-18, Do 18(s.t.)-20, jeweils Hörsaal C

• Übungsleiter

� Anne Roesler, aroesler@uni-bonn.de

� Benjamin Enke, benjamin.enke@googlemail.com

• Übungstermine (Beginn in der zweiten Woche)

� Montag, 16-18, Adenauer Allee 10, Raum 1 (Benjamin Enke),

� Montag, 18-20, Adenauer Allee 10, Raum 1 (Benjamin Enke),

� Dienstag, 8.30-10, Adenauer Allee 10, Raum 1 (Anne Roesler),

� Dienstag, 14-16, HS M (Anne Roesler).
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